
Programm
10:00-18:00 OPEN FLOOR – DIE BEITRÄGE DER NOMINIERTEN 2011

Eingangsbereich

10:00-10:30 Einlass

10:30-10:35 BegrüSSung  
// Wolfgang Ritschl (Ö1), Claus Hofer, Jutta Scheibelberger (ZIT)

10:35-11:10 Medienstandort Wien   
// Marcin  Kotlowski

11:10-11:20 Pause

11:20-11:55 Content als Geschäftsmodell 
// Marion Otto

11:55-12:05 Pause

12:05-13:00 Storytelling in Games: neue Richtungen, neue Methoden 
// Jurie Horneman, Andrea Schmoll, Harald Eckmüller

13:00-14:00 Kleine Speisen + Networking

14:00-15:00 How Much Is ThAT Dragon In The Window? 
// Richard A. Bartle

15:00-15:10 Pause

15:10-16:20 Talk: Grenzen der Heimischen Animationsfilmlandschaft? 
// Gerlinde Seitner, Jürgen Hagler, Stefan Stratil, Stefan Piëch,  
Christoph Staber, Clemens Kogler

16:20-16:30 Pause

16:30-17:05 The art of surviving in the business world as an  
animator or filmmaker of animated films 
// Hervé De Crécy

17:05-17:15 Pause

17:15-18:00 Fluid Objects-Parameterisierte Gestaltung 
// Rainer Kohlberger

Raum 1

16:00-18:00 WORKSHOP:  
GAME STEPS – SPIELE FÜR KINDER ALTERSGERECHT ENTWICKELN 
// Herbert Rosenstingl

Raum 2

18:30 EINLASS AWARD NIGHT

Marx Palast


